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Objectif de la thése :
Mettre au point un systéme de contrdle actif acoustique embarquable

Ftape 1

Créer un outil permettant :
* de mesurer les effets du contrdle ;
* de concevoir le systeme actif.
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Principe du controle actif acoustique :
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Pour I'hélicoptére :
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On ne peut pas raisonnablement disposer d'un hélicoptére pour la mise au point

La solution : une maquette
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* Respect des dimensions
* Présence d'éléments absorbants
* Choix de la position des sources

o Source primaire 250Hz—20kHz

Sources secondaires

Source primaire 0-250Hz
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Reproduire le champ primaire a partir d'un enregistrement sur I'appareil réel.
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Le niveau de bruit a restituer est trop important :
* limite d'efficacité des sources ;
* risques pour l'opérateur et les sujets.

Réduire le niveau tout en gardant la méme sensation relative de sonie
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Fréquence en Hz

Courbes d'isosonie théoriques correspondant aux
données de Robinson et Dadson (1956)
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Correction de sonie
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et... vivent les calanques



